
MODULO 3



HARDWARE: 
El tema hardware trata de sistemas informáticos compuestos por 
dispositivos de entrada, dispositivos de salida, una unidad central de 
procesamiento (CPU) y almacenamiento. Los alumnos de TISG deben 
comprender el significado de los términos y los conceptos aquí 
enumerados y, cuando corresponda, describir brevemente cómo 
funcionan. La tendencia cada vez más común de desarrollar hardware 
en unidades modulares conlleva una variedad de impactos sociales y 
cuestiones éticas como el uso de recursos naturales no renovables, el 
transporte mundial de componentes fabricados y, finalmente, su 
eliminación por parte de personas, organizaciones y gobiernos. Se 
espera que los alumnos discutan posibles soluciones y evalúen su 
eficacia. 



REDES 

Este tema aborda la función de las redes en varias situaciones 
distintas. Casi todas las empresas, instituciones y organizaciones, y 
cada vez más familias, están conectadas mediante redes. El uso 
creciente de redes conlleva una variedad de impactos sociales y 
cuestiones éticas como el acceso no autorizado, el software intrusivo 
(virus, gusanos y troyanos), el correo basura, la suplantación de 
identidad ( phishing ), pharming , la usurpación de identidad y el robo 
de identidad. Se espera que los alumnos discutan posibles soluciones 
y evalúen su eficacia 



El tema software trata sobre el software que se encuentra en un sistema 
informático normal. Los alumnos de TISG deben comprender el significado de 
los términos y los conceptos aquí enumerados y, cuando corresponda, describir 
brevemente cómo funcionan o su importancia para el usuario. El desarrollo del 
software puede tener impactos sociales, como una mayor accesibilidad para 
personas discapacitadas, y plantear cuestiones éticas, por ejemplo, la 
producción de paquetes en una cantidad limitada de idiomas, lo cual establece el 
inglés como idioma mundial de facto. Se espera que los alumnos examinen los 
efectos que estos desarrollos tienen en las distintas partes interesadas. 






